Das Potenzial von VR & AR-Anwendungen m

Geschatztes Marktvolumen von VR/AR-Anwendungen fiir das Jahr 2025*

11,6 Mrd.
Unternehmen und i)

offentlicher Sektor
16,1 Mrd. $

Verbraucher 18,9 Mrd. $

4,7Mrd. $
Insgesamt

@ Gesundheitswesen 35Mrd. $

@ Ingenieurwesen

@ mmobilien

2,6Mrd. $
/ \ 4,1Mrd. $

1,6Mrd. § Videospiele
1,4Mrd. $
0,7Mrd. $

*) Einzelhandel
Militar Live-Events

Bildungssektor 3,2Mrd. Video-Entertainment

* Basisszenario

Quelle: Goldman Sachs Global Investment Research



